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·游戏社

48小时能够做什么？找个近一点的地方度两天假，或者是宅在家里把一款游戏玩通关，如果说让你在48

小时内开发制作一款游戏，这可能吗？

在刚刚过去的这个周末（1月20日-22日），全球游戏创作节（Global Game Jam）完成了为期三天的

比赛，杭州首次作为中国区分站之一参与本次盛会。在滨江江虹国际创意园内，100 多名参与者组成了14 支

队伍，在48个小时里成功制作了13款游戏。对他们来说这并不是一场你死我活的竞赛，而是一次学习、分享

以及合作的社交活动。

独立游戏开发者的盛会，全球游戏创作节首次在杭州举办

为了48小时开发一款游戏
有人甚至带着睡袋睡在现场

游戏开发者的盛会
GGJ首次落户杭州

全 球 游 戏 创 作 节（Global Game

Jam）简称 GGJ，是风靡全球的 Game Jam

活动，在国外已经有近十年的历史，在中国也

已经举办了 5 个年头，而这次杭州是第一次

作为承办城市之一举办该活动。

本次活动的组织者张文昊是一名在校大

学生，正是之前一次参加 GGJ 北京站的经历

让他萌生了在杭州组织这样一场活动的想

法。张文昊告诉记者：“GGJ 的意图在于通

过活动使游戏开发者拓展好友，学到更多的

技能，在游戏开发者社群中增强自信以及发

现更多机会。”

按照惯例，每届 GGJ 都会有一个主题，

主题会在开幕当天才会公布，全球的 GGJ 分

站参赛者都将就这一主题进行游戏开发（不

限类型、玩法和平台），产品需要于当周周日

的下午 3 点前完成，之后的 2 个小时将用于

产品的提交、现场演示及试玩。

在一段由全球知名的游戏开发者寄言以

及建议分享的视频之后，本届活动的神秘主

题也正式公布——“WAVES”，字面意思就

是波浪、波纹，随着这一主题的公布，2017年

全球游戏创作节正式开始。主题公布之后，

现场的参赛者迅速进入状态，沉浸在了热烈

的讨论中，这期间参与者可以在现场随意交

流沟通并组队，然后以小组为单位交出最后

的作品。据了解，本次杭州站报名的参赛者

中有程序员、策划师以及美术人员，他们组队

后会各司其职，合力完成自己小组的项目。

带着睡袋来参赛
48小时的极限作战

众所周知，一款游戏的开发，需要短则一

年，长则数载的时间周期，一些精品游戏甚至

更是号称“十年磨一剑”，除了时间周期漫长，

还需要不少的人力物力协作完成，像大家熟

悉的《上古卷轴》、《使命召唤》、《最终幻想》等

游戏无不是倾注了一家游戏公司长达数年的

研发和制作，而GGJ需要参与者在短短的48

小时就完成一款贴合主题的游戏，其难度可

想而知。

面对这次的主题，一位刚刚从西安搬到

杭州的参赛者表示自己已经有了初步的想

法，但是还要和同伴们完善一些细节，“48 小

时毕竟时间有限，只能做一个游戏的 demo

（小样）出来，因此时间紧迫，估计今天睡不了

多久。”而有这种觉悟的参赛者不在少数，记

者在现场看到不少人已经开始物色队友，并

“抢占”会场的地盘。

长时间的头脑风暴让这些年轻的创作者

有些疲惫，有的参赛者已经将准备好的睡袋

铺开进行短暂的休息。随着夜幕降临，大家

的热情丝毫没有降低，部分参赛者选择睡在

活动现场，这样有问题可以及时沟通，突如其

来的灵感也能随时和小伙伴分享。

市场尚未成熟
全职生存压力巨大

虽然本次活动并不会给予这些参与者物

质上的奖励，但仍旧吸引了大量热爱独立游

戏的人关注，据了解，独立游戏开发者这个群

体里的人大部分都很年轻，多数是一些在校

学生和将其作为业余爱好的公司职员，全职

的独立游戏开发者并不多，几乎都是对游戏

纯粹的热爱在驱动着他们。

田桑是一名全职的独立游戏开发者，

2013年他从一家公司辞职，开始了自己的逐

梦之旅，迄今为止，他已经有 3 款游戏面市，

自己负责其中大部分的代码工作，学美术的

妻子则完成美术的部分，如果有需要，田桑也

会在国外的相关网站上招募合作伙伴一起攻

关。

据田桑介绍，目前大部分的独立游戏完

成之后都会放在一些国外的平台上展示和出

售，例如 steam 等这一类，但是这些游戏在

国内的销售状况并不理想。“现在国内的游戏

大部分采用游戏内购买的模式，例如《阴阳

师》这类手游，你下载是免费的，但是需要不

停地在里面充值，而很多独立游戏开发者的

作品都是付费下载的，这与大家的消费习惯

不太一样，虽然近几年大家的接受度也在变

高，但是仍有很长的路要走。”

田桑表示：“做全职独立游戏开发这条路

其实很艰难，大部分的独立开发者的生存状

况都不是很稳定，因为大家开始可能只是因

为兴趣来做这样一件事，几个人因为一个突

然的创意一拍即合开始投身其中，然而前期

大量的时间甚至金钱的投入可能并不能很快

得到回报，这个团队有可能就再也不存在

了。”

国内独立游戏日渐崛起
但仍需助力

作为杭州电魂网络科技股份公司梦三国

的游戏制作人，也是本次活动电魂网络能够

给予赞助的有力促成者，于佳对于此次能够

协助举办 GGJ 的活动显得十分激动，在他看

来 GGJ 在杭州举办的意义非凡：“通过这次

GGJ 活动，我们希望这些开发者能对游戏的

玩法进行新的探索，并在高度压缩的开发过

程中体验游戏开发的乐趣以及难点，最终在

这一全球范围的活动中体现出中国独立游戏

的力量，并为中国有激情和创意的游戏开发

者们开拓更好的生存环境。独立游戏是商业

游戏的土壤，独立游戏开发者往往更有勇气

去做一些大胆的尝试和突破，这反而是一些

大的商业游戏公司不敢去做的事，他们的一

些创意、玩法都是值得借鉴和学习的。”

张文昊也表示：“希望 GGJ 能够变成一

个窗口，不仅让更多热爱独立游戏开发的人

得到交流和展示，也希望整个游戏行业及社

会力量能够更多地关注到这个领域。”另外，

于佳也表示电魂会在今后更多地促成或举办

一些类似的活动，并呼吁社会上的一些商业

公司可以去更多地发现这样的优秀团队，给

予资源、渠道乃至资本上的一些帮助，使得国

内独立游戏有一个良好的环境得以成长。

Game Jam：指一群游戏开发者在很

短时间内规划、设计和创建一个或多个游戏，

通常介于24或48小时。

独立游戏：相对于商业游戏制作而存在

的另一种游戏制作行为，一般指没有商业资

金影响或不以商业发行为目的。

本报记者 张峰

有 参 赛 者 拿

出睡袋，干脆

就 睡 在 了 现

场。


