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“金水”“盲毒”“旱跳”“查杀”⋯⋯或许你最近听到越来越多的人在讲这些“黑话”，一款叫作“狼人杀”的桌游正在成为年轻人茶余饭后新的

话题，一时间，杭州又开起了大大小小的桌游店。

这一情景像极了前几年，随着三国杀的流行桌游吧大批涌现，不过短短几年之后倒掉无数，如今随着狼人杀的火爆，桌游吧再次呈现遍地开

花的趋势，只不过不知道这股风又能吹多久。
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狼人杀带来桌游新体验

已经有自己旅店生意的星风，几乎每周

都会去杭州大厦附近的一家桌游店两三次，

每次待四五个小时，为的就是和一群人玩一

款叫作”狼人杀“的桌游。

对于很多玩家来说，狼人杀游戏不仅能

锻炼思维，提高口才，还能与人充分地沟通交

流，多样的角色设定，也是乐趣之一。

星风是狼人杀的资深玩家，有6年的“狼

龄”，冷静沉稳的她已经在杭州狼人杀圈子里

小有名气，对于她来说，玩狼人杀最大的乐趣

在于察言观色后的逻辑推理：“这个游戏虽然

规则简单易上手，但却富有变化，每局游戏的

身份不同，玩家不同，过程和结果也不同，每

次发言都要让自己的逻辑清晰，条例清楚，这

正是乐趣所在。”

而对于刚刚“入坑”的小安来说，“每次发

言都是一次肾上腺素飙升的体验，最有成就

感的就是靠自己的逻辑说服别人，或者自己

是狼人的时候通过表演成功获取好人的信任

的时候。”

“狼人杀有很强的社交属性，当十几个人

在一起玩的时候，聊着聊着陌生人就会变成

朋友，像我现在不少生意上的伙伴也都是通

过狼人杀结识的。”可以交新朋友，也是不少

玩家喜欢玩狼人杀的另一个原因。

《狼人杀》，是一款多人参与的、以语言描

述推动的、较量口才和分析判断能力的策略

类桌面游戏，通常的版本需要 8-18 人参

与。游戏分为两大阵营，狼人和村民；村民方

以投票为手段投死狼人获取最后胜利，狼人

阵营隐匿于村民中间，靠夜晚杀人及投票消

灭村民方成员为获胜手段，整个过程需要玩

家不断用语言描述、推理、辩驳，最终获胜，另

外还有预言家、女巫、警长等多种身份，是目

前各大桌游店里的主流游戏。

狼人杀早在 2007 年就随着不少桌游一

起进入国内，彼时虽然有人玩但并不像现在

那么火。2015年，战旗直播自制的电竞真人

秀节目《lyingman》开播，节目中 12 名主播

都是英雄联盟、炉石、DOTA 的知名主播，

这些本身自带流量的主播为狼人杀的传播起

到了很大的作用。

随后，熊猫 TV 和斗鱼直播也在 2016 年

先后上线了电竞真人秀《PandaKill》和《饭局

的诱惑》，狼人杀真正成为了全民皆知的桌游

项目，桌游店也随之在各地蜂拥而起。

一阵风往往好景不长

桌游店在杭州的发展经历了起起伏伏，

随着2007年桌游进入国内市场，杭州就开始

出现了桌游吧。早期的店里就开始引进了卡

坦岛、UNO、杀人游戏等国外的桌游，吸引了

一批爱新奇尝鲜的小众人群，但是当时的桌

游店作为新兴事物大都处于试水阶段，坚持

下来的没有几家。

怡聚桌游的王梓安是杭州最早一批开桌

游店的人之一，从2008年开业以来坚持到现

在已经 9 年，店面也从 1 家变成 3 家，杭州桌

游行业的沧桑变迁也都看在眼里。

“开始的时候连亏了两年，我开这个店完

全是自己对桌游感兴趣，希望能带起一帮人

来玩。虽然店里当时已经有很多种桌游了，

但是大部分来的人只会杀人游戏、UNO等几

种类型，但是像《当代艺术》、《只言片语》、《龙

与地下城》等游戏很多人都不知道，这个时候

我都会亲自上阵去教他们。”

2009 年前后，随着《三国杀》的流行，杭

州桌游吧在杭州市区“疯狂生长”，一些学校

周边、商圈附近，各种以桌游为名的“基地”、

“主题会所”、“俱乐部”遍地开花，数量一度超

过百家，甚至夸张到一幢楼上开了14家桌游

店。

那些跟风开的桌游吧更像是一些传统的

棋牌店，租个店面，店里放上几款流行的卡牌

游戏，另外提供茶点就算开张了，一些店里甚

至还放上了普通的棋牌来凑数，然而这样的

桌游店并没有坚持多久。曾有着杭州首家桌

游吧的“报告吧”在经历了崛起扩张之后，一

度被风投看中想要以上千万元注资，后来也

因为各种原因于2010年关闭。

“前两年大部分桌游店的人均入场费在

20 元左右，但是这个价格在杭州顶多能撑

起日常的房租水电费，利润太低，因此大量

出现的桌游店因为同质化严重又缺少盈利

点，因此到 2013 年差不多已经倒了八成。”

王梓安说。

当务之急是专业人才奇缺

其实，桌游的种类在国际上十分丰富，大

致可以分为策略类、卡牌类、发言类等几大

类，桌游的品种也有上万种。“但目前一些小

桌游吧只配备二三十款游戏，平时就靠三国

杀、杀人游戏等经典游戏撑场子，长时间的单

一经营很快就会让消费者感到乏味。”

随着时间的推移，以及新一波热潮的兴

起，玩家群体也在逐步壮大，消费者对于桌游

组织者提出了更高要求，一些场地面积过 5

百平米，投资上百万，拥有一大批专业教练和

法官团队的复合多功能桌游吧正在兴起，仅

在去年上半年，杭州新开业的大型桌游吧就

有三四家。

“我们店里有二三百种游戏，而且店里要

配备专业的教练，会对进店的人推荐一些刚

刚引进的新桌游，店员一般都要掌握20种以

上的桌游规则。”

而行业内的普遍难题就是对于专业人才

的培养。据王梓安介绍，桌游店的工作人员

流动性较大，普通的店员无法胜任店长、教练

等职责，而培养一个合格的教练需要长达数

月到一年的时间，如果这个期间人员流失了

对于整个店的发展都很不利。

另外资本的态度也是影响桌游行业发

展的重要原因，比如三国杀、狼人杀先后兴

起无一不是背后资本的推动和助力，但是单

靠一款游戏想要带热这个行业是不现实的，

提升桌游赛事组织的专业性和竞技性才是

长久之计。

狼人杀现场

各 种 各 样 的

桌游


