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本报记者 朱燕

这场比赛，比谁脑洞更大

下沙中小学生设计产品
展现丰富想象力

材质是橡胶，可以随意扭曲弯曲，通话

时可以自动调整手机外形，使它更加贴合脸

部，使通话质量变得更清晰，通话时更舒

适。它也可以卷成一个球体，装在口袋里方

便随身携带。

手机旁边有个按钮，轻轻一按就可以弹

出一个电量显示器，上面有 7 种不同的颜

色，来分别区分电量的多少，然后的顶端也

有一个按钮轻轻按一下，会弹出一根天线，

当手机电量严重不足时，天线顶端的小球就

会闪烁红灯，屏幕上会出现一个巨大的“！”，

并发出语音提示。

当手机信号很弱的时候，天线自动打开

增加信号。

在手机底部有一个万能的充电接口，充

电口可以根据不同的充电接口自动改变形

状，以适应不同标准的充电器接口。当主人

不在的时候，手机又电量不足，手机底部有

一个磁铁能自动吸附附近的充电器，自动为

手机充电。

手机面板下方有一个按钮，长按按键用

来开关手机。没人的时候手机会关闭屏幕

以节省电量；当有人触碰手机，手机屏幕会

自动激活。

触碰面板上的任意按键就自动激活电

话功能，方便快速拨号。

设计产品A：弯曲型手机设计产品A：弯曲型手机

这个智能手环，大部分由钢化

玻璃组成，非常小巧，使用方便，耐

摔。中间是空心结构，可以放需要

的药物，底部是平面，含有一个磁片

与手环和充电座链接，上部有可链

接 APP 的液晶屏。切面与水平面

呈 30 度角，不用低头也能看见屏

幕。前部有一个电子控制的活门，吃

药时弹开。配有磁力手环，可以将设

备吸附，便于佩戴。用活动结构链接，

更舒适。配有一个磁力充电座，只需

放置在上面便可开始充电。

还有多种自定义颜色可选，更

时尚。

设计产品B：提醒吃药的智能手环设计产品B：提醒吃药的智能手环

日前，由浙江省残疾人劳动就

业服务中心主办的浙江省残疾人工

匠大赛计算机类项目培训班，在浙

江育英职业技术学院开班。来自省

内各地市的 2016 年浙江省残疾人

工匠大赛计算机类项目参赛选手

38人参加开班仪式。

浙江省残疾人劳动就业服务中

心副主任蔺洪杰参加仪式，他表示

感谢育英学院承办本次培训，指出

本次培训是为了巩固 2016 年省残

疾人工匠大赛成果，强调就业是民

生之本，残疾人就业是助残事业的

主体之一，要求各位学员高高兴兴

学习、开开心心生活，与育英师生接

下友好情谊，成为终身朋友。

育英学院党委书记、副院长王

锡耀对学员的到来表示欢迎。他对

省残联选择育英学院进行项目培训

表示感谢，要求信息技术分院依托

浙江省“十三五”优势建设专业——

计算机应用技术，认真做好本次培

训服务。

信息技术分院院长严志嘉、省

残联劳动就业服务中心培训科科长

童慧芳和培训班全体教师以及志愿

者小“e”工们参加开班仪式。

根据本次培训计划，自 4 月 17

至4月28日，这38名学员将在育英

学院接受CAD制图、网页设计和计

算机程序设计培训。

本报记者 阮飞霞

浙江育英学院承办省工匠大赛计算机培训

弯曲型手机和它的设计者。

智能手环

昨天，开发区中小学生科技节竞赛类项目

在文海实验学校拉开帷幕。本次活动由开发区

社会发展局主办，区青少年宫和杭州市文海实

验 学 校 共 同 承 办 ，主 要 项 目 为 三 维 设 计 和

Scratch 趣味编程信息类竞赛。参赛选手包括

全区中小学生，比赛难度不低，仍然吸引了孩子

们热情参与。

三维设计竞赛非常考验孩子们的综合实

力，孩子们要根据主题，进行深度理解、激烈讨

论，在规定时间内用自己的审美和技术设计作

品。不仅如此，在实践比赛结束后，还需要进行

现场答辩。

本次竞赛的设计考题有两类：

首先，是请小朋友们设计一款与众不同的

手机。孩子们不仅想象丰富，而且操作电脑很

灵活，很快就呈现出各种各样不同的手机，有青

苹果型、半月型、动物型。

其次，邀请大家设计一款产品，便于老人携

带，并要求能与 APP 相互连接，能实现提醒功

能。此题的背景是 2017 年开发区为老年人设

计了一款功能强大的 APP，除了有天气预报、

GPRS 位置定位、新闻头条等，今年还要添加一

个全新功能——药医生，这个功能专门提醒老

人吃药时间、吃药剂量和吃药顺序。

比赛调动了孩子们的参与热情，他们全程

脑洞大开，软件设计出的作品。或外形丰富生

动，或功能方便贴心，或内容积极向上，令人不

禁拍手称好。比赛结束后，仍有多位同学意犹

未尽，称今后将继续自己的设计。

下午进行的是 Scratch 趣味编程。编程内

容是：有一只小猫，不知道自己受到多少人的喜

爱，号称自己是世界上第三个“苹果”。比赛人

数超出了预设，连老师的笔记本电脑都贡献出

来为比赛用。Scratch 趣味编程每个队伍为两

人，分工合作，“你做封面、处理图片、再负责编

程那些小人”“你去做下那个故事”“你负责那个

挑战小游戏”⋯⋯低声的交流，不断地从各个合

作团队中发出。

这次比赛，无论举办规模、参加人数、学生

作品质量，都让人见证了开发区青少年科技水

平发展的神速，这背后少不了老师的辛苦付出、

学生的努力钻研。


