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在浙江传媒学院的校园里，有

一道“亮丽”的风景，就是属于他们

自己的“浙传单车”。谁都不曾想

到，它们之前是一批被废弃的自行

车，那么是谁将它们“妙手回春”

呢？请听我慢慢道来

来自设计艺术学院 16 视觉传

达班的牛江林同学组建了一个 9 人

团队，成员分别来自产品设计、视觉

传达设计等专业，团队以宿舍号命

名为“303 Studio”。在校保卫处

老师的指导和支持下，这个团队发

挥自身所学专业，在校内启动了“浙

里享骑、物尽骑用”的公益活动。

“浙里享骑、物尽骑用”公益活动

借鉴校保卫处的废弃自行车改造方

案，将大学校园里堆积的“僵尸车”重

新处理，经过设计和改装，最大化地

发挥废弃单车的利用价值，杜绝资源

浪费，倡导绿色出行，助力美丽校园

建设。

从 方 案 提 交 到 实 施 ，“303

Studio”团队历时一个月，走访了

江浙沪地区的四个大学城，发现、总

结、反思其他高校在开展此类活动

过程中的优秀经验与不足之处，为

他们实施设计改装提供参考。

在开始执行之前，他们团队内

部就开了一个会，一起讨论活动中

所需要的各种工具，然后大家就分

头准备，小黄车的颜色也是团队从

网上买气泵和水性颜料喷上去的。

然后他们从车库中挑选出一些还能

继续使用的“僵尸车”，将车运到他

们改造车子的地方之后，进行第二

轮的筛选，以确保车辆的安全性能，

然后将筛选出来的车辆清洗干净，

然后再拿出一辆车做试验。

在试验过后，他们发现直接喷

颜料上色好像效果不太好，于是他

们想到将车轮卸下之后再来喷涂颜

料，虽然过程更加困难了一些，但好

在结果是令人满意的。

牛江林同学说：“做这个活动的

时候遇到了许多的困难，面对巨大

的工程量，但大家最后还是一起互

相鼓励走过来了。”

如今，看着校园里，大家骑着他

们修理好的车子从身边经过，团队

成员们都觉得特别高兴，很有成就

感。牛江林同学表示，这个公益活

动他们会负责到底。目前，他已经

制订了后续计划，会向学校申请志

愿服务，还会每周定期开展对“小黄

车”的维护工作，保证“小黄车”能够

长久地为同学们服务。

本报记者 朱燕

通讯员 谢薇娜

自己动手，做出浙传版“小黄车”

本报记者 阮飞霞 通讯员 夏天马

两位老师共同编写，用好玩的故事来教大家学游戏编程

这本“猫咪侠历险记”
让你边玩边学编程

继下沙二小的教师们集体出版书籍《北沙遇上

寓言》后，下沙又有老师出新书了。

2018年1月18日，由安吉路良渚实验学校信息

技术教师刘金鹏老师和听涛小学裘炯涛老师编写的

新书《边玩边学 Scratch 趣味游戏设计之猫咪侠历

险记》，由浙江摄影出版社正式出版。

这本书设计了一系列编程游戏，这些游戏共同

讲述了猫咪侠为解救受困于东方明珠塔的“美食至

尊”熊猫大侠，历经重重磨难，最终集齐九颗料理界

圣物“七彩珠”，打败黑暗巫师的故事。孩子们在学

习编写程序的过程中了解游戏创作基本设计方法，

培养规划和动手设计能力，并从游戏背后的科普人

文知识中了解中国博大精深的传统文化。

据了解，《边玩边学》是国内最早的 scratch 教

材之一，至今已经出版 5 册。前四册由刘金鹏老师

和 其 他 老 师 共 同 编 写 完 成 ，分 别 是《边 玩 边 学

Scratch趣味游戏设计》、《边玩边学Scratch测控板

与儿童趣味游戏设计》、《边玩边学 Scratch 儿童趣

味游戏设计与动漫设计》和《边玩边学 Scratch 测控

板（小车）与儿童趣味游戏设计》。

第五册编写者之一的裘炯涛，是听涛小学信息

技术学科教师，2014 年入职，期间一直致力于创客

教育的研究与课程开发，他辅导的学生多次在各类

创客比赛中获奖。他说，因为阅读了刘金鹏老

师的前四册《边玩边学》，受到了很大的启

发。一次巧合进入了信息学科教师QQ

群，更巧的是，他崇拜的刘老师也在里

头。于是他主动和刘老师要求共同

编写第五册。“我们一起构思，编写和

成文阶段都是一人一半，一年半后完

成整本书。”裘炯涛说。该书的优势，除

了让学生在学习编程的同时，还能学到地

理、风土人情、美食等与中国传统文化知识。

那么，scratch 有什么优势，为什么以刘金鹏老

师为主的团队会不断出这个系列？在新书《边玩边

学 Scratch 趣味游戏设计之猫咪侠历险记》的序中，

刘金鹏老师给出了答案：爱玩是孩子的天性。如何

引导孩子在玩中学到知识，增长能力，塑造不

畏艰难、勇于挑战自我的优良品性，真正实

现从“玩”到“玩转”的飞跃，是他和团队

一直关注和研究的课题。自 2013 年

起，他和团队一直在信息技术社团活

动中开展“从玩游戏到创造游戏”的信

息技术教学实践活动。其间，先后推出

的四本《边玩边学 Scratch》系列教材，得

到了包括香港、台湾等地区以及马来西亚等

众多教师、家长及学生的认可和喜爱。他们一致

认为这是一套难得的 Scratch 入门教程。尤其让团

队欣慰和感动的是，热心读者在论坛里的好评留言

竟已有五百多条，正是这些可爱的读者激励着刘老

师把这件有意义的事情持续做下去，让更多的老师、

家长和孩子从中受益，这也是团队一直以来孜孜以

求的梦想。

新书《边玩边学 Scratch 趣味游戏设计之猫咪

侠历险记》，预计下个月将在各地新华书店和当当

网、京东网等途径销售，有兴趣的不妨买来读一读。

什么是Scratch编程？

提起编程，大家一定会先想

到翻阅字典一样厚的编程指南，

背下单词一样令人头痛的编程指

令，再一行一行敲下眼花缭乱的

代码。可是，你知道吗？有一款

编程工具，消除了背指令和敲代

码的门槛，让编程学习像搭积木

一样简单。它就是——Scratch！

由 MIT 研 发 的 编 程 软 件

Scratch 将程序指令变为一个个

“积木块”，使用者无需敲击代码

或是背诵任何编程指令，只需要

将积木块拖拽并连接在一起，就

可以很方便的进行编程，从而快

速制作出动画、游戏、交互程序。

Scratch 公开发布后，在全球的各

个编程兴趣社区里迅速流行开

来。到目前为止，Scratch 已经拥

有 40 多种语言的操作界面在超

过150个国家里被使用。
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